Revision de los contenidos del borrador del Decreto de Ensefianzas Minimas (curriculo
de Tecnologia)
Revision realizada en noviembre de 2006 por la Plataforma Estatal de Asociaciones del
Profesorado de Tecnologia (www.sialatecnologia.org)

El horario asignado para Tecnologia, tanto de 1° a 3°, como de 4° de ESO, es
completamente insuficiente para poder alcanzar los objetivos marcados en el curriculo. Se
esta proponiendo un horario que imposibilita llevar a la practica el curriculo de minimos.

La materia de Tecnologias debera impartirse en dos cursos sucesivos, 2° y 3° con tres
horas semanales como minimo en cada curso, si es que se desea que se alcancen los

objetivos marcados en el curriculo. Resultaria imposible en otras condiciones.

En numerosas ocasiones el propio Ministerio de Educacion afirmé que no se reduciria el
numero total de horas asignadas a cada materia, sino que sélo se reorganizarian en menos
cursos. Se incumplen, por tanto, dichas promesas. Se demanda, por tanto, una revisién del
horario asignado a las materias tecnolégicas consecuente con estas afirmaciones y con el
curriculo de minimos que se pretende impartir. El decreto de ensefianzas minimas debe
proponer un minimo de 195 horas entre 1° y 3°. Las comunidades autbnomas podrian
ampliar dicho horario.

Se debe eliminar el siguiente parrafo del anexo lll: "no pudiendo detraer de un area una
cifra superior a 50 horas en el conjunto de los tres primeros cursos, ni a 20 horas en cuarto
curso." El horario minimo asignado a cada materia debe asegurarse en todas las
Comunidades Auténomas, y no permitir una reduccién ain mayor a la establecida por el
MEC. Las comunidades auténomas podrian ampliar dicho horario, pero no reducirlo.

Las materias de Tecnologia e Informatica de 4° curso son la continuacion a tecnologia de 1°
a 3°. Por tanto, de forma similar a como se hace con ciencias naturales, Tecnologias,
tecnologia e Informatica, deben tener una introduccién comun.

La redaccioén del curriculo contiene, en nuestra opinion, numerosos errores de
planteamiento que ya se transmitieron al MEC en el mes de julio. EI MEC no ha tenido en
cuenta las observaciones y recomendaciones del profesorado, que es quien va a llevar el
curriculo a la practica, despreciando completamente su labor. Un curriculo no aceptado por
el profesorado es un curriculo erréoneo y condenado al fracaso. Solicitamos, por tanto, que_

se tengan en cuenta las propuestas de modificaciéon que ha consensuado el profesorado de
varias comunidades auténomas y se ha debatido en el seno de las asociaciones existentes.

Observamos que en el borrador propuesto desaparecen contenidos relacionados con las
tecnologias mas actuales (electrénica, tecnologias de la comunicacion, energias, maquinas
térmicas y eléctricas, instalaciones, etc.) Todos ellos son contenidos referidos a tecnologias
de las que el alumnado deberia recibir una formacién basica sobre su funcionamiento, su

usO y consecuencias, sin los cuales el temario queda obsoleto y fuera de la realidad social y
tecnoldgica en la que vive el alumnado. No se puede interpretar su eliminacion con una
previsible reduccion horaria de la asignatura, ya que otros contenidos tienen un tratamiento
excesivamente desarrollado para estos niveles, que necesitarian como minimo el horario
actual asignado a tecnologia para su correcta imparticién. La seleccién, por tanto, de los

contenidos y de su profundidad nos parece completamente equivocada.

Parece que el curriculo de 1° a 3° esta mas orientado al primer ciclo de ESO que al tercer
curso. Impartir tecnologia en 3° de ESQO lo consideramos irrenunciable: la edad de entre 14
y 15 anos es la que mas motivacion e interés presenta hacia los objetos tecnolégicos del
entorno, el proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos requiere un grado minimo de
madurez para poderlo desarrollar correctamente, y no impartir tecnologia en este curso
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supondria la discontinuidad y la ruptura de estas ensefianzas. Ademas, el curriculo de 4° de
ESO requiere que se hayan adquirido los conocimientos relativos al curriculo de 1°a 3°, y
se sefala en la introduccién que se ha de aplicar el método de resolucion de problemas
técnicos aprendido en los cursos anteriores. Seria, por tanto, muy dificil la ensefianza de la
tecnologia en 4° si se reduce su ensefianza en los cursos anteriores y si se rompe la
continuidad del area.

De la introduccion: “El cuarto curso, de caracter opcional, incorpora algunos bloques que
permiten avanzar en los aspectos esenciales recogidos en la primera parte de la etapa o
bien integrarlos para analizar problemas tecnolégicos concrefos. En todo caso, debe
sefalarse que, aun cuando no existe explicitamente un bloque asociado a la resolucién de
problemas tecnologicos, sigue siendo validas las consideraciones anteriores acerca del
papel central de estos contenidos, que habran sido aprendidos al comienzo de la etapa.”

Es imprescindible la continuidad en el area para que todo esto se cumpla

El curriculo de tecnologia de 4° resulta excesivamente desarrollado, inabarcable con el
horario actual, y menos aun con el horario minimo propuesto por el MEC. Nos parece,
ademas, inadmisible, la no introduccién de un bloque relacionado con el método de
resolucion de problemas tecnoldgicos. No estamos de acuerdo con la introduccién a la
materia, que considera que en apenas 4 horas semanales de clase en los primeros niveles
el alumnado ya sea capaz de afrontar con soltura la resolucion de problemas tecnoldgicos.

El curriculo de Informatica nos parece incompleto, obsoleto, y presenta una orientacién que
no entendemos, pues faltan contenidos especificos de informatica, como su
fundamentacion, el tratamiento de datos, programacion, etc.

El curriculo tampoco atiende a una coordinacién con el resto de areas. Se cometen graves
incoherencias y errores relacionados con el campo de la ciencia y el campo de la
tecnologia, y apenas se introducen contenidos de Tecnologias de la Informacién y de la
comunicacion en los curriculos de las diversas materias. En esta situacion, la reduccion
horaria para la ensefianza de la tecnologia supone una reduccién global de los contenidos
de TIC en la etapa, mermando el desarrollo de la competencia digital.

AREA DE TECNOLOGIA
(se debe realizar una introduccion comun para tecnologias, tecnologia e informatica)

En azul: observaciones al curriculo y propuestas de cambio

Introduccion

Objetivos
La ensefianza de las Tecnologias en esta etapa tendra como objetivo el desarrollo de las

siguientes capacidades: (se deben enumerar conjuntamente los objetivos de las tres materias:

tecnologias, tecnologia e informatica, de forma similar a como se hace en el curriculo de
ciencias naturales.)

Algunos puntos no corresponden a capacidades.

1.

Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos
trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente,
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concebir, disenar, planificar y construir objetos o sistemas que resuelvan el problema
estudiado y, evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

(Con el horario minimo asignado para el area, resulta practicamente imposible alcanzar
este objetivo.)

Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion,
disefo, elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y
sistemas tecnoldgicos.

Disponer de destrezas no es una capacidad. Cambiarlo por:

Analizar, intervenir, disefar, elaborar y manipular de forma segura y precisa
materiales, objetos y sistemas tecnolégicos mediante el desarrollo de destrezas
técnicas y conocimientos suficientes.

(Con el horario minimo asignado para el area, resulta practicamente imposible alcanzar
este objetivo.)

Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus
elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y
entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

(Con el horario minimo asignado para el area, resulta practicamente imposible alcanzar
este objetivo. Ademas, la eliminacién de la electronica, la energia, las maquinas térmicas y
eléctricas y las tecnologias de la comunicacion del curriculo impiden la comprensién basica
de multitud de objetos y sistemas técnicos del entorno mas inmediato del alumnado, es
decir, la seleccién de contenidos no es la adecuada para el desarrollo de esta capacidad.)

Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance
utilizando los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario
adecuados.

Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y
curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la
investigacion y el desarrollo tecnolégico y su influencia en al sociedad, en el medio
ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo a lo largo de la historia de la
humanidad.

(Una seleccion de contenidos obsoleta, como la que se plantea en este curriculo, impide
desarrollar el interés hacia la actividad tecnologica y el desarrollo tecnoldgico actual.)

Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador asi como su
funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones informaticas que
permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar y presentar informacion,
empleando de forma habitual las redes de comunicacion.

Comprender las funciones de los componentes de un ordenador, ... no es una capacidad.
Cambiarlo por:

Manejar con soltura aplicaciones informaticas que permitan buscar, almacenar,
organizar, manipular, recuperar, presentar, compartir y publicar informacion,
valorando las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y de otros
dispositivos electréonicos, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos,
empleando de forma habitual las redes de comunicaciones.

(Para manejar con soltura aplicaciones informaticas se necesita tiempo de aprendizaje y
practica. Con el horario asignado a estas ensefianzas apenas llega para presentar las
aplicaciones informaticas existentes, pero no es suficiente para que el alumnado aprenda a
manejarlas con soltura.)




7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicibn de nuevas tecnologias,
incorporandolas al quehacer cotidiano.
(El curriculo propuesto apenas habla de las tecnologias actuales, por lo que resultara muy
dificil que el alumnado comprenda las nuevas tecnologias que vayan apareciendo en un
futuro. La seleccién de contenidos, por tanto, no es la adecuada para el desarrollo de esta
capacidad.)

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la bisqueda

de soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucion de las tareas encomendadas con
actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.
(Es imposible que el alumnado aprenda a trabajar en equipo si no lo hace de forma
continuada en el tiempo y en todas las areas. Apenas se plantea el trabajo en equipo en el
resto de materias del curriculo y, por tanto, resulta imposible que aprendan a hacerlo sélo
en el area de tecnologia con el horario asignado.)

Objetivos de la materia de informatica que se deben incluir a continuacion. (otros ya se incluyen
en la enumeracion anterior)

9.- Buscar y seleccionar recursos disponibles en la red para incorporarlos a sus propias
producciones, valorando la importancia del respeto de la propiedad intelectual y la
conveniencia de recurrir a fuentes que autoricen expresamente su utilizaciéon. Difundir y
publicar contenidos propios en Internet.

(En el curriculo de tecnologias se incluyen contenidos relacionados con esta capacidad,
pero se echa en falta la redaccion de un objetivo.)

10.-Conocer vy utilizar las herramientas para integrarse en redes sociales, aportando sus
competencias al crecimiento de las mismas y adoptando las actitudes de respeto,
participacién, esfuerzo y colaboracién que posibiliten la creacidon de producciones
colectivas.

11.-Utilizar periféricos para capturar y digitalizar imagenes, textos y sonidos y manejar las
funcionalidades principales de los programas de tratamiento digital de la imagen fija, el
sonido y la imagen en movimiento y su integracién para crear pequefas producciones
multimedia con finalidad expresiva, comunicativa o ilustrativa.

Tecnologia
Cursos primero a tercero
Contenidos

No se introduce ningun bloque de Tecnologia y sociedad. Se acepta si se introducen estos
contenidos en el resto de bloques. Es necesaria la introduccion de estos contenidos para
desarrollar la competencia social y ciudadana y acercar la ciencia y la tecnologia a la sociedad.

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos

- La tecnologia como respuesta a las necesidades humanas: fundamentacion del
quehacer tecnolégico. El proceso inventivo e de diseio. (Contenido de Tecnologia y
sociedad)

- Evolucién de los objetos técnicos con el desarrollo de los conocimientos cientificos
y tecnoldgicos, las estructuras socioeconémicas y la disponibilidad de distintas
energias. (Contenido de Tecnologia y sociedad)



- Fases del proyecto técnico. Planteamiento del problema y concrecién de los requisitos que
ha de cumplir la solucion. Elaboracién de ideas y busqueda de soluciones. Distribucion de
tareas y responsabilidades, cooperacion y trabajo en equipo.

- Realizacién de documentos técnicos. Disefio, planificacion y construccién de prototipos o
maquetas mediante el uso de materiales, herramientas y técnicas adecuadas.

- Evaluacion del proceso creativo, de disefio y de construccion. Analisis y valoracion de las
condiciones del entorno de trabajo.

- Difusion del trabajo realizado y solucion propuesta

- Utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion para la confeccion,
desarrollo, publicacién y difusion del proyecto.

Bloque 2. Hardware y sistemas operativos

- Andlisis de los elementos de un ordenador y otros dispositivos electrénicos.
Funcionamiento, manejo basico. y conexionado de los mismos.

- Empleo del sistema operativo como interfaz hembre-maquina persona-maquina.
Almacenamiento, organizacién y recuperacion de la informacion en soportes fisicos, locales
y extraibles. (Se debe utilizar un lenguaje no sexista. En el ambito de la tecnologia resulta
especialmente importante.)

- Instalacibn-depregramas-y realizacidon de tareas basicas de mantenimiento y utilizacion del
sistema. Acceso a recursos compartidos en redes locales y puesta a disposicién de los
mismos. (La instalacion de programas ya se incluye en las tareas basicas de mantenimiento
y utilizacion del sistema)

Bloque 3. Materiales de uso técnico

- Materiales naturales, transformados y sintéticos. Propiedades y aplicaciones. Analisis
de materiales y técnicas basicas e industriales empleadas en la construccién y fabricacion
de objetos.

-  Madera,—metales,—materiales—plasticos,—eeramicos—y—pétrees—Trabajo en el taller con
materiales comerciales y reciclados, empleando las herramientas de forma adecuada y
segura.

- Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales. Adquisicion de habitos que
potencien el desarrollo sostenible. (contenido de Tecnologia y sociedad)

- Evolucién de los materiales y obtencion de nuevas propiedades.(contenido de
Tecnologia y sociedad)

Segun las conclusiones de las Il JJIET, se solicita que el bloque de materiales de uso técnico
sea tratado atendiendo a la identificacién de materiales, propiedades, técnicas de trabajo y
aplicaciones, mas que a su clasificaciéon y descripcién tedrica exhaustiva” (Pag.24).

Se propone eliminar, por tanto, la clasificacion en “madera, metales, plasticos, materiales
pétreos y ceramicos”, “Materiales naturales, transformados y sintéticos” ya los incluyen,
ademas de otros nuevos materiales que se estan desarrollando en la actualidad. Ademas, el
estudio de los materiales simplemente descriptivo no fomenta precisamente el desarrollo de
ninguna competencia.

Bloque 4. Técnicas de expresiéon y comunicacion

- Uso de instrumentos de dibujo y aplicaciones de disefio grafico por ordenador, para la
realizacién de bocetos ¥ croquis y planos, empleando escalas, acotacion y sistemas de
representaciéon normalizados.

- Conocimiento y aplicacion de la terminologia y procedimientos basicos de los procesadores
de texto, hojas de calculo y las herramientas de presentaciones. Edicion y mejora de



documentos. (los procesadores de texto deben aparecer en los curriculos de lenguas, y la
hoja de calculo en el curriculo de matematicas)

Bloque 5. Estructuras

- Elementos de una estructura y esfuerzos a los que estan sometidos. Analisis de la funcién
que desempefan.

- Disefio, planificacion y construccion ea—grupe de estructuras utilizando distintos tipos de
apoyo Y triangulacion. (se elimina “en grupo” porque no procede en un blogue de contenidos, ya
que corresponde a un procedimiento que debe ser elegido por el profesorado. O se introduce en
todos los blogues en los que se incluya el disefio, planificacion y construccion de proyectos, o no se
debe incluir en ninguno.)

Bloque 6. Maquinas y Mecanismos (debe introducirse el concepto de maquina, pues un
mecanismo aislado no es nada si no esta integrado en una maquina.)

- Mecanismos de transmisién y transformacion de movimiento. Relaciéon de transmision.
Analisis de su funciéon en maquinas.

-Maquinas térmicas. Descripcion y funcionamiento, nociones basicas. (Este contenido

debe aparecer en el curriculo de Tecnologia, como hasta ahora, y no en el de Ciencias

Naturales, como se propone. ¢ Acaso las maquinas pertenecen al ambito de la naturaleza?)

- Disefo y construccion de magquetas prototipos que incluyan mecanismos de transmision y
transformacion del movimiento utilizando simuladores para recrear su funcion.

Bloque 7. Electricidad y electrénica

La eliminacion de la electronica del curriculo comun para todo el alumnado nos parece nefasta,
pues implica un curriculo de tecnologia obsoleto y fuera de la realidad tecnolégica que vive el
alumnado. Ademas, el propio curriculo de tecnologia trata y trabaja con dispositivos
electrénicos, como ordenadores y periféricos, instrumentacion, etc. lo cual implica
necesariamente la comprension basica de la diferencia entre electricidad y electrénica, y entre
los dispositivos analdgicos y digitales. Lo mismo para poder comprender contenidos de otras
disciplinas, como los de musica (grabacién analdgica y digital). No introducir conceptos basicos
de electrénica contribuye, ademas, a la parcelacion del curriculo y desligacion entre los
distintos contenidos que se trabajan en él.

.z

(este contenido tachado corresponde a la explicacién de la naturaleza, por lo que debe
introducirse en el curriculo de Ciencias Naturales, en el bloque “propiedades eléctricas de la
materia” y no en el de Tecnologia. ¢Ponéis las maquinas en ciencias naturales y la
explicaciéon de la naturaleza en tecnologia?. No tiene ningun sentido desde el punto de vista
epistemoldgico de la ciencia y de la tecnologia, y corresponde a un grave error conceptual,
que no puede aparecer en un curriculo. Este error se cometio igualmente en el curriculo
actual y hubo criticas al respecto.)

- Circuito eléctrico: funcionamiento. Elementos. Simbologia. Medida de magnitudes eléctricas
basicas.

- Generacion, transporte y aplicaciones de la energia eléctrica. Maquinas eléctricas.
(nos parece imprescindible que el alumnado conozca de donde viene la electricidad, cédmo
se genera, y como llega a nuestras casas.)

- Valoracion critica de los efectos del uso de la energia eléctrica sobre el medio ambiente.
(No se entiende la inclusion de este contenido sin introducir ninguno sobre la generacion de
la energia eléctrica. ; Cébmo vamos a hablar de los efectos de la energia eléctrica sobre el
medio ambiente sin hablar de su generacién? Tal y como esta, es un contenido
completamente desligado del curriculo.)



- Introduccién a la electrénica: componentes y montajes basicos. Aplicaciones de la
electricidad y la electronica en sistemas técnicos.

elécetricos—Realizacion-de-montajes-de-eireditos-earacteristicos— Sustituir por:

- Disefo y realizacion de montajes de circuitos que cumplan una funcién
predeterminada, utilizando simuladores para la comprobacion previa de su
funcionamiento. (los simuladores son un recurso, una herramienta para el disefo, pero no
un contenido. Montar circuitos caracteristicos es una practica, pero no un proyecto técnico
que conduzca a la resolucion de un problema y, por tanto, a la adquisicion de las
capacidades que se enumeran en el borrador.)

- Influencia del desarrollo de la electricidad y la electronica en la sociedad actual
(contenido de Tecnologia y sociedad)

Bloque 8. Tecnologias de la comunicacion. Internet.

-Comunicacion alambrica e inalambrica: telefonia, radio y television. Nociones basicas

sobre su funcionamiento.
(Es necesario en estos niveles una introduccion basica a las tecnologias de la
comunicacion, mas alla de Internet. La radio, la television y la telefonia mévil son objetos
tecnolégicos de gran uso entre la juventud y que estan experimentando un gran desarrollo y
evolucion. Estos contenidos deben introducirse en los niveles obligatorios. La no inclusién
de estos contenidos supone que las competencias “conocimiento e interaccion con el
mundo fisico” y “tratamiento de la informaciéon y competencia digital” no se desarrollaria
correctamente.)

- Internet: conceptos, terminologia, estructura y funcionamiento.

- Herramientas y aplicaciones basicas para la busqueda, descarga, intercambio y publicacion
de la informacién.

- Actitud critica y responsable hacia la propiedad y la distribucién del software y de la
informacion: tipos de licencias de uso y distribucion.

- Influencia del desarrollo de las tecnologias de la comunicacion en la sociedad
(contenido de Tecnologia y sociedad).

Criterios de evaluacion

1. Valorar las necesidades del proceso tecnolégico empleando la resolucion técnica de
problemas analizando su contexto, proponiendo soluciones alternativas y desarrollando
la mas adecuada. Elaborar documentos técnicos empleando recursos verbales y
graficos. Compartir y difundir el trabajo realizado y las soluciones obtenidas. Valorar la
necesidad del trabajo en equipo para obtener, a través del dialogo, las mejores
soluciones.

Con este criterio se trata de evaluar el conocimiento del alumnado sobre la actividad técnica.
Esta capacidad se concreta en la elaboracion de un plan de trabajo para ejecutar un proyecto
técnico: conjunto de documentos con un orden logico de operaciones, con la prevision de
tiempos y recursos materiales, con dibujos, calculos numeéricos, presupuesto, listas de piezas y
explicaciones. Se ha de evaluar la cooperacion y el trabajo en equipo en un clima de tolerancia
hacia las ideas y opiniones de los demas. Se debe valorar, asimismo, el empleo de un
vocabulario especifico y de modos de expresién técnicamente apropiados, la capacidad de
compartir y hacer difusién del trabajo realizado y las soluciones obtenidas, asi como el dialogo
y la cooperacion en el trabajo en equipo.

2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los
recursos materiales y organizativos con criterios de economia, seguridad y respeto al
medio ambiente y valorando las condiciones del entorno de trabajo.



Se pretende evaluar la capacidad de construccion del alumnado, siguiendo el orden marcado
en el plan de trabajo. Las pautas para alcanzar el grado de desarrollo fijado son: el cuidado en
el uso de herramientas, maquinas e instrumentos, el aprovechamiento de materiales, el uso de
elementos reciclados y el trabajo respetando las normas de seguridad y salud. El grado de
acabado debe mantenerse dentro de unos margenes dimensionales, ergonémicos y estéticos
aceptables.

3. Identificar y conectar componentes fisicos de un ordenador y otros dispositivos
electréonicos. Manejar el entorno grafico de los sistemas operativos como interfaz de
comunicacion con la maquina.

Se busca valorar la adquisicion de las habilidades necesarias para administrar un sistema
informatico personal. Los alumnos y alumnas han de ser capaces de conectar dispositivos
externos e interconectarlos con otros sistemas, personalizar los entornos graficos, gestionar los
diferentes tipos de documentos almacenando y recuperando la informaciéon en diferentes
soportes. Deberan, asimismo, realizar las tareas basicas de instalacion de aplicaciones,
mantenimiento y actualizacién que mantengan el sistema en un nivel de seguridad y
rendimiento.

4. Describir propiedades basmas de materiales tecnlcos y sus variedades comerciales+

; ; asti ; 2 : Ildentificarlos en
aplicaciones comunes y emplear técnicas basicas de conformacién, unién y acabado.
Valorar el desarrollo de nuevos materiales y de sus aplicaciones en la historia de la

humanidad.

Con este criterio se busca evaluar el grado de conocimiento de las propiedades meeanicas;
eléetricas—y—térmicas de los materiales empleados en los proyectos. Relacionar dichas
propiedades con la aplicaciéon de cada material en la fabricacion de objetos comunes, asi como
conocer y utilizar adecuadamente las técnicas de conformacion, unién y acabado empleadas
en su proceso constructivo, manteniendo criterios de tolerancia dimensional y seguridad.

Se elimina la clasificacion, por la razén explicada en el apartado de contenidos. Llama la atencién que los
criterios de evaluacion se basen en las propiedades, y que éstas ni se mencionen en los contenidos. Se
elimina “mecanicas, témicas y eléctricas” por ser demasiada concrecion, pues se limitaria a estas
propiedades, excluyendo otras, como Opticas, magnéticas, sensoriales, etc.. Una redaccion mas general es
mas versatil y util. Recordamos que se trata de un decreto de minimos y no de una programacion de aula.

5. Representar mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas técnicos sencillos,
aplicando criterios de normalizacion.

Se trata de valorar la capacidad de los alumnos y alumnas para representar objetos y sistemas
técnicos en proyeccion diédrica: alzado, planta y perfil, asi como, la obtencion de su
perspectiva eabalera, como herramienta en el desarrollo de proyectos técnicos. Se pretende
evaluar la adquisicién de destrezas para su realizacion tanto a mano alzada, como mediante
instrumentos de dibujo y aplicaciones de disefio grafico por ordenador. Para ello se deberan
seguir los criterios normalizados de acotacién y escala. (Se tacha caballera, pues debe
utilizarse la representaciéon adecuada al objeto o finalidad sin especificar su tipologia concreta.)

6. Elaborar, almacenar y recuperar documentos en soporte electrénico que incorporen
informacién textual y grafica.

Se pretende evaluar las habilidades basicas para la realizacion de documentos que integren
informacion textual, imagenes y graficos utilizando hojas de célculo y procesadores de texto, y
otras aplicaciones informaticas. Para lograrlo se han de aplicar los procedimientos y
funcionalidades propias de cada aplicacion para obtener documentos progresivamente mas
complejos y de mayor perfeccién en cuanto a estructuracion y presentacion, almacenandolos
en soportes fisicos locales o remotos. (No puede limitarse a aplicaciones concretas sino que se
debe utilizar la que resulte mas adecuada segun el propdsito perseguido.)



7. Analizar y describir en las estructuras del entorno los elementos resistentes y los
esfuerzos a que estan sometidos.

Se trata de comprobar si el alumre alumnado ha logrado comprender la funcidon de los

elementos que constituyen las estructuras—vigas,pitares,zapatastenseres—arcos e identificar
los esfuerzos a los que estan sometidos:-traceibn—compresion-y-flexién valorando el efecto de

dichos esfuerzos sobre los elementos estructurales de los prototipos fabricados en el aula-
taller. (El término “elementos de una estructura” ya es suficiente, e incluye todas las tipologias.
También, al poner esfuerzos, ya se incluye esa enumeracion. Se demanda una redaccion del
curriculo de minimos menos explicita y mas abierta.)

8. ldentificar y manejar operadores mecanicos encargados de la transformacion y transmision
de movimientos en maquinas. Explicar su funcionamiento en el conjunto y, en su caso, calcular
la relacion de transmision. Distinguir las partes de alguna maquina térmica y describir su
funcionamiento. (Se introduce un criterio de evaluacion referido a las maquinas térmicas)

Se pretende evaluar el conocimiento de los distintos movimientos empleados en maquinas:
rectilineo, circular y de vaivén. Conocer los mecanismos de transformacion y transmision de
movimientos, asi como su funcién dentro del conjunto de la maquina. Los alumnos y alumnas
deben ser capaces de construir maguetas prototipos con diferentes operadores mecanicos y de
realizar calculos para determinar la—relacién—de—transmisibn—en—sistemas—de—poleas—y-
engranajes: relaciones de transmision, velocidades o desplazamientos. (Los célculos a realizar
dependeran del prototipo construido y de los mecanismos utilizados.)

Sustituir por:

9. Identificar los elementos fundamentales de un circuito eléctrico y electrénico, y su
funcion dentro de él. Diseiar y simular circuitos eléctricos y electronicos con fines
concretos, utilizando la simbologia adecuada . Montar circuitos eléctricos y electrénicos
utilizando operadores elementales. Utilizar correctamente instrumentos de medida de
maghnitudes eléctricas basicas. Valorar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad
de conversién en otras manifestaciones energéticas.

La finalidad de este criterio es la de comprobar la importancia de la energia—eléetriea electricidad y
de la electronica en el ambito doméstico e industrial, asi como, valorar el grado de conocimiento y
habilidad para disefiar y construir circuitos eléctricos y electrénicos sencillos, utilizando simuladores

e mstrumentos de med|da de magnltudes electrlcas El—altmae—debe—aelﬁtwdes%rezas—en—el—tﬁe—y

(El objetivo principal debe ser la capacidad de interpretar esquemas electrlcos y electronicos,
utilizando la simbologia normalizada, y el disefio y montaje de circuitos. Las medidas con el
polimetro no deben ser el objetivo principal de este bloque, ya que se trata de un instrumento o
herramienta necesaria en el proceso de disefo y construccion, pero no el fin principal.)

10. Describir esquematicamente los sistemas de comunicacion utilizados en la

actualidad, teléfono , radio y television. AeeedeFa—ln%emet—paFa—la—eMlzaeren—de—seimeres
basicos:—Utilizar Ios servicios basicos de Internet: navegacion parala-tocalizacién—de-

infermaeién, correo electronico, comunicacion intergrupal y publicacion de informacion.

Se persigue valorar el conocimiento de los sistemas basicos de comunicacion y de los conceptos
y terminologia referidos a la navegacion por Internet y la utilizacion eficiente de herramientas de

busqueda mtercamblo y pubhcamon de |nforma0|on }es—buseadefee—pam—aﬂaﬂi‘af—teemeas—que




grupat—(Se reduce la especificacion, que es excesiva. Se afade un criterio relacionado con las
tecnologias de la comunicacién en su conjunto. Se afiade la publicacidon de contenidos en
Internet.)

Cuarto curso
TECNOLOGIA
Contenidos

Bloque 1. Desarrollo de proyectos.
- Proceso de diseno y produccién.

- Utilizacion de herramientas informaticas y de control para el disefo y desarrollo de
proyectos tecnolégicos. (Tratamiento de la informacion y competencia digital incompleta
si no se introduce.)

(Se incluye en el 4° curso un bloque referido al método de resolucién de problemas

tecnoldgicos. Resulta imprescindible, pues su eliminacién supone el no desarrollo de las

capacidades asociadas a esta metodologia y el incumplimiento de los objetivos marcados para
toda la etapa. No es suficiente que aparezca en los contenidos de los primeros niveles. Debe
aparecer de forma explicita.)

Bloque 1. Instalaciones en viviendas

Este bloque de contenidos se debe impartir, simplificado, en las etapas obligatorias,
concretamente en 3° de ESO. La vivienda forma parte del entorno mas inmediato del
alumnado. Todo el mundo vive en una vivienda y utiliza sus instalaciones.

An a Fa ) alamaoanto OHLO onfio N N a¥a¥al Ao N

Es un contenido que debe considerarse en tecnologia como ensefianza basica para
comprender e interactuar el entorno fisico, y no como un contenido de formacién profesional.
Resulta exagerada la redaccién de este bloque. Este bloque, en 4° de ESO, y con la asignacion
horaria actual resulta completamente inabarcable. Para lograr impartir todo lo que aqui pone, y
con tal especificacion necesitariamos practicamente todo el curso. Se considera, ademas, que
la domotica se debe trabajar en el bloque de control y robética de 4° y no en el de
instalaciones.

Proponemos dejarlo en 3° de ESO con la siguiente redaccién:

-Andlisis de los elementos que configuran las instalaciones basicas de una vivienda y su
funcionamiento.

-Conceptos basicos de arquitectura bioclimatica para el aprovechamiento energético.

Bloque 2. Electrénica

- Electrénica analégica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje de circuitos
elementales.

- Electrénica digital. Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnoldgicos basicos.

Puertas logicas.

Jso—de—simulade i OrRpoH i e Snices. (los

simuladores son una herramienta de trabajo, y no un contenido)
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-Diseio de circuitos electronicos basicos que cumplan una funciéon predeterminada,
empleando simbologia normalizada y utilizando simuladores para analizar su
comportamiento. Realizaciéon de montajes de circuitos.

(El disefio y montaje de circuitos es imprescindible. No se entiende su no inclusion dentro de
los contenidos. Es imprescindible para el desarrollo de las competencias marcadas en el
curriculo.)

Bloque 3. Tecnologias de la comunicacion

- Descripcidon de los sistemas de comunicacion alambrica e inaldmbrica y sus principios
técnicos, para transmitir sonido, imagen y datos. Utilizacién de tecnologias de la
comunicacion de uso cotidiano.

-Sistemas de conexién a Internet. (En este bloque deben introducirse contenidos técnicos

relacionados con Internet. Tratamiento de la informacion y competencia digital incompleta si no

se introduce.)

Bloque 4. Control y robética

- Experimentacidon con sistemas automaticos, sensores, actuadores y aplicacion de la
realimentacion en dispositivos de control.

- Disefio—y—construecion—de—roebets: Desarrollo de programas para controlar un sistema
automatico o un robot. (Lo que el alumnado debe disefiar es el sistema de control. El
sistema utilizado puede ser de fabricacion propia o comercial.)

- Uso del ordenador como elemento de programacién y control. Trabajo con simuladores
informaticos para verificar y comprobar el funcionamiento de los sistemas disefiados.

Bloque 5. Neumatica e hidraulica

- Descripcién y analisis de los sistemas hidraulicos y neumaticos, de sus componentes y
principios fisicos de funcionamiento. Ejemplos de aplicacion en sistemas industriales. (este
contenido se coloca a continuacion del primer punto)

- Disefo mediante—simuladeres de circuitos basicos empleando simbologia especifica y
programas de simulacion.

-Desarrollo-de-proyectos-téenicos-en-grupe-—Diseno y construccion de sistemas neumaticos.

(“Desarrollo de proyectos técnicos en grupo” resulta muy genérico. Se supone que eso se

realiza en todos los cursos al trabajar diferentes bloques de contenidos.)

Bloque 6. Tecnologia y sociedad.
- Valoracién del desarrollo tecnoldgico a lo largo de la historia.

- Andlisis de la evolucién de objetos técnicos e importancia de la normalizacion en los
productos industriales.

AN ronveeh aatla¥al fa o P

potencien—el-desarrellosestenible: —(se introduce en el curriculo de 1° a 3°, por estar mas

relacionado con otros contenidos de su curriculo)

Criterios de evaluacion

1. Describir los elementos que componen las distintas instalaciones de una vivienda y
las normas que regulan su disefo y utilizaciéon. Realizar disefios sencillos empleando
la simbologia adecuada y montaje de circuitos basicos y valorar las condiciones que
contribuyen al ahorro energético, habitabilidad y estética en una vivienda.




suministres—y—conocer—y—aplicarlas—téenicas—actuales—de—ahorre—energétice: (;, Tenemos que
impartir todos estos tipos de instalaciones y con esta profundidad? O nos ponen 6 u 8 horas
semanales en 4° o sera imposible. Este parrafo esta completamente fuera de la realidad.)

Este criterio de evaluacion debe traspasarse al bloque de 1° a 3° y de forma simplificada:

Conocer, de manera general, los diferentes tipos de instalaciones de una vivienda y su
funcionamiento. Realizar disefios sencillos de instalaciones empleando la simbologia
adecuada. Conocer las condiciones que contribuyen al ahorro energético, habitabilidad y
estética en una vivienda.

1. - Desarrollar proyectos tecnolégicos utilizando adecuadamente herramientas
informaticas de diseio y control. Describir esquematicamente como se desarrolla un
proceso de disefio y produccion en una industria concreta.

(Se incluye un criterio de evaluacion referido al método de resolucién de problemas técnicos.)

2. Describir el funcionamiento y la aplicacion de un circuito electrénico y sus
componentes elementales y realizar el montaje de circuitos electrénicos previamente
disefiados con una finalidad utilizando simbologia adecuada.

Se pretende evaluar la capacidad para comprender el funcionamiento de circuitos electrénicos

analégicos (debe referirse a cualquier tipo de circuito electrénico, sin especificar) sencillos e

intervenir sobre ellos para modificarlos. Para ello se han de conocer las caracteristicas y

funcidon de sus componentes basicos:—resistor,—condensader—diodo—y—transister; a partir del

analisis, la simulacién y el montaje de circuitos. (En un curriculo de minimos no hace falta
especificar los componentes basicos. Ya se hara en la programacion del departamento.)

relacionar
planteamientos l6gicos con procesos tecnlcos y resolver mediante puertas légicas
problemas tecnolégicos sencillos. (resolver problemas con puertas logicas ya incluye la
utilizacién del algebra de Boole. Es redundante.)

Con este criterio se trata de evaluar la capaC|dad de dlsenar cwcwtos con puertas Ioglcas para
resolver un problema légico sencillo,

bglea—afﬁpJ#reada—qﬁe—da—seJuereﬁ—aJ—preHema Se vanrara el conocimiento y uso de Ia

simbologia y funcionamiento de las puertas légicas. (resolver problemas con puertas logicas ya
incluye la utilizacién del algebra de Boole)

4. Analizar y describir los elementos y sistemas de comunicacién alambrica e
inaldmbrica y los principios basicos que rigen su funcionamiento.

Se pretende valorar la comprension del principio de funcionamiento de los sistemas de

comunicacion mediante la puesta en practica de distintos dispositivos. Para ello se ha de

conocer los diferentes medios de transmisién de informaciéon y sus caracteristicas, tipos de

sefiales, elementos y procesos de transmision, transformacion y proteccion de la informacion.

5. Analizar sistemas automaticos, describir sus componentes y montar automatismos
sencillos.

Con este criterio se pretende valorar la capacidad de analizar el funcionamiento de

automatismos en diferentes dispositivos técnicos habituales, diferenciando los sistemas de

control en lazo abierto y cerrado. Se pretende, asimismo, conocer si se sabe representar y

montar circuitos sencillos, empleando este tipo de componentes en sistemas eléctricos,

hidraulicos, neumaticos y mecanicos.
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6. Desarrollar un programa para controlar un sistema automatico o un robot y su
funcionamiento de forma auténoma en funciéon de la realimentaciéon que reciba del
entorno.

Se trata de valorar si se es capaz de desarrollar, mediante lenguajes de programacién simples,
un programa que ejecute las instrucciones en un dispositivo técnico de fabricacion propia o
comercial.

7. Conocer las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y neumatica e
identificar y describir las caracteristicas y funcionamiento de este tipo de sistemas.
Utilizar con soltura la simbologia y nomenclatura necesaria para representar circuitos
con la finalidad de disenar y construir un mecanismo capaz de resolver un problema
cotidiano, utilizando energia hidraulica-e neumatica.

Se ha de evaluar la capacidad para disefar y construir sistemas—hidraulicos—e neumaticos

sencillos. Para ello el alumnado ha de ser capaz de analizar aplicaciones habituales hidraulicas

y neumaticas, conocer los elementos que componen estos sistemas, sus simbolos y funcion.

Representar esquemas empleando la simbologia y nomenclatura adecuada comprendiendo los

principios fisicos de funcionamiento.

(la hidraulica se debe introducir, pero no desarrollar. Si se desarrollan la neumatica y la

hidraulica el curriculo resulta inabarcable)

8. Conocer la evolucion tecnolégica a lo largo de la historia. Analizar objetos técnicos y
su relacién con el entorno y valorar su repercusion en la calidad de vida.

Con este criterio se pretende valorar la elaboracion de juicios de valor frente al desarrollo

tecnolégico a partir del analisis de objetos técnicos. Se trata también de establecer la

capacidad de relacionar inventos y descubrimientos con el contexto en el que se desarrollan

interpretando las modificaciones tecnologicas, economicas y sociales en cada periodo historico.

Cuarto curso
Informatica
Contenidos

Bloque 1. Tecnologias de la informacién. Hardware, software, sistemas operativos y
seguridad informatica
- Arquitectura y funcionamiento de un ordenador.
- Conexiones inalambricas e intercambios de informacién entre dispositivos moviles.
- Creacion de redes locales: configuracion de dispositivos fisicos para la interconexion de
equipos informaticos. Creacion de grupos de usuarios, adjudicacion de permisos, y puesta a

disposicion de contenidos y recursos para su uso en redes locales bajo diferentes sistemas
operativos.

de-seguridad-activa-y-pasiva—(se incluye en el bloque de internet)
- La propiedad y la distribucion del “software” y la informacion: “software” libre y “software” privativo,
tipos de licencias de uso y distribucion. (movido desde el bloque 4)

- Introduccioén a los lenguajes de programacion. Desarrollo de aplicaciones sencillas
utilizando diagramas de flujo.

- Organizacion de la Informacién: gestor de bases de datos. Busqueda de informacion,
creacion y actualizacion de una base de datos.
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Actitud positiva hacia las innovaciones en el ambito de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion y hacia su aplicacion para satisfacer necesidades personales y grupales. (movido
desde el bloque 4)

Bloque 2. Multimedia

Tratamiento digital de imagenes y sonido. Conversién analdgico-digital.

Adquisicién de imagen fija medlante perlferlcos de entrada Tratamlento baS|co de la

. (DemaS|ada
especificacion para tratarse de un currlculo de mlnlmos Ademas, este contenido deberia
impartirse en la materia de educaciéon plastica y visual, en 4° de ESO, por estar
directamente relacionado con otros contenidos de su curriculo)

Captura de sonido y video a partir de diferentes fuentes. Edicion y montaje de audio y video
para la creacion de contenidos multimedia.

Las redes de intercambio como fuente de recursos multimedia. Necesidad de respetar los
derechos que amparan las producciones ajenas.

Canales de distribucion de los contenidos multimedia: musica, video, radio, TV. (movido
desde el bloque 4)

Bloque 3. Publicacion y difusion de contenidos

Integracion y organizacion de elementos textuales, numéricos, sonoros y graficos en
estructuras hipertextuales.

Diseno de presentaciones.
Creacion y publicacion en la Web. Estandares de publicacion.

Accesibilidad de la informacion.

Bloque 4. Internet y redes sociales

La informaciéon y la comunicacién como fuentes de comprensién y transformacion del
entorno social: comunidades virtuales y globalizacion.

mcluye en eI prlmer bquue)

Acceso a servicios de administracién electrénica y comercio electrénico: los intercambios
economicos y la seguridad.

Acceso a recursos y plataformas de fermacion-a-distancia—emplee~ysalud. de intercambio
de informacion y conocimientos: plataformas de aprendizaje colaborativo.

. . . L A 7
O

pwa%we—trpes—de—keeneras—de—lﬁe—y—dﬁtﬁbuemﬁ— (no corresponde a un contenldo

relacionado directamente con Internet. Se incluye en el bloque 1)

La ingenieria social y la seguridad: estrategias para el reconocimiento del fraude, desarrollo
de actitudes de proteccion activa ante los intentos de fraude.

Ia—h%emeeiéa—e&en%emes—viﬁt@e%aeeese—a—sewie&es—d&eem—(este contenldo se supone
que se trata en los anteriores)
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v-—(debe

desarrollarse en el bloque de multimedia)

- Acceso, descarga e intercambio de programas e informacion. Diferentes modalidades de
intercambio.

- Seguridad en Internet. El correo masivo y la proteccién frente a diferentes tipos de
programas, documentos 0 mensajes susceptibles de causar perjuicios. Importancia de la
adopcion de medidas de seguridad activa y pasiva. (movido desde el bloque 1)

Criterios de evaluacion

1. Instalar y configurar aplicaciones y desarrollar técnicas que permitan asegurar
sistemas informaticos interconectados.

Se valora con este criterio la capacidad de localizar, descargar e instalar aplicaciones que
prevengan el trafico no autorizado en redes sobre diversos sistemas operativos. A su vez, se
trata de identificar elementos o componentes de mensajes que permitan catalogarlos como
falsos o fraudulentos, adoptar actitudes de proteccidon pasiva, mediante la instalacion y
configuracién de aplicaciones de filtrado y eliminacion de correo basura, y de proteccion activa,
evitando colaborar en la difusién de mensajes de este tipo.

2. Interconectar dispositivos méviles-e inalambricos o cableados para intercambiar
informacién y datos. (También hay dispositivos inalambricos fijos)
Se pretende evaluar la capacidad de crear redes que permitan comunicarse a diferentes
dispositivos fijos o mdéviles, utilizando todas sus funcionalidades e integrandolos en redes ya
existentes. También se trata de conocer los distintos protocolos de comunicacion y los
sistemas de seguridad asociados, aplicando el mas adecuado a cada tipo de situacion o
combinacion de dispositivos.

3. Obtener imagenes fotograficas, aplicar técnicas de edicion digital a las mismas y
diferenciarlas de las imagenes generadas por ordenador.

Este criterio pretende valorar la capacidad de diferenciar las imagenes vectoriales de las

imagenes de mapa de bits. Se centra en la captacion de fotografias en formato digital y su

almacenamlento y ed|C|on pam—me&ﬂea%earaetemﬂeas—de—las—magems—tﬁes—eeme—e%

(Exceswa espeC|f|caC|on Ademas son contenldos que se deben |mpart|r en la materla de
educacion plastica y visual, por estar directamente relacionados con otros contenidos de su
curriculo)

4. Capturar, editar y montar fragmentos de video con audio.

Los alumnos han de ser capaces de instalar y utilizar dispositivos externos que permitan la
captura, gestién y almacenamiento de video y audio. Se aplicaran las técnicas basicas para
editar cualquier tipo de fuente sonora: locucion, sonido ambiental o fragmentos musicales, asi
como las técnicas basicas de edicion no lineal de video para componer mensajes audiovisuales
que integren las imagenes capturadas y las fuentes sonoras.

5. Disenar y elaborar presentaciones destinadas a apoyar el discurso verbal en la
exposicion de ideas y proyectos.
Se pretende evaluar la capacidad de estructurar mensajes complejos con la finalidad de
exponerlos publicamente, utilizando como recurso las presentaciones electrénicas. Se valorara
la correcta seleccion e integracion de elementos multimedia en consonancia con el contenido
del mensaje, asi como la correccién técnica del producto final y su valor discurso verbal.
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(Este criterio se debe trabajar en todas las areas, y no sélo en informatica. Hace falta dotar de
contenido a estas aplicaciones, por lo que se deben desarrollar en coordinacién con otras
materias del mismo curso.)

6. Desarrollar contenidos para la red aplicando estandares de accesibilidad en la
publicacion de la informacioén.

Se pretende que los alumnos utilicen aplicaciones especificas para crear y publicar sitios web,
incorporando recursos multimedia, aplicando los estandares establecidos por los organismos
internacionales, aplicando a sus producciones las recomendaciones de accesibilidad y
valorando la importancia de la presencia en la Web para la difusién de todo tipo de iniciativas
personales y grupales.

7. Participar activamente en redes sociales virtuales como emisores y receptores de
informacion e iniciativas comunes.

Este criterio se centra en la localizaciéon en Internet de servicios que posibiliten la publicacion
de contenidos, utilizandolos para la creacion de diarios 0 paginas personales o grupales, la
suscripcidn a grupos relacionados con sus intereses y la participacion activa en los mismos. Se
valorara la adquisicion de habitos relacionados con el mantenimiento sistematico de la
informacion publicada y la incorporacién de nuevos recursos y servicios. En el ambito de las
redes virtuales se ha de ser capaz de acceder y manejar entornos de aprendizaje a distancia ¥
busgueda—de—empleo. (Se supone que la orientacion en 4° de ESO debe estar dirigida a que
sigan estudiando, en el Bachillerato o en Formacién Profesional, pero no que busquen un
empleo para que abandonen los estudios al terminar la etapa.)

8. Identificar los modelos de distribucion de software y contenidos y adoptar
actitudes coherentes con los mismos.

Se trata de evaluar la capacidad para optar entre aplicaciones con funcionalidades similares
cuando se necesite incorporarlas al sistema, teniendo en cuenta las particularidades de los
diferentes modelos de distribucion de “software”. Se incorporara el respeto a dichas
particularidades y su actitud a la hora de utilizar y compartir las aplicaciones y los contenidos
generados con las mismas. Asimismo, se aplicara también al intercambio de contenidos de
produccion ajena el respeto a los derechos de terceros.

9. Identificar los elementos que constituyen la arquitectura fisica del ordenador y los
procesos légicos que explican su funcionamiento.

10. Localizar informacion utilizando un gestor de bases de datos. Crear una base de
datos, actualizar y modificar una base de datos ya creada.

11. Desarrollar un programa sencillo que cumpla una funcién predeterminada.
Adaptar un programa o aplicacion a las necesidades del usuario, manipulando el
cédigo fuente.

(se incluyen los criterios de evaluacion correspondientes a los contenidos introducidos)
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Esta revisidon ha sido consensuada por el profesorado de Tecnologia de toda Espana, primero
durante las Il Jornadas de Innovacion en Educacién Tecnoldgica, y después en el seno de las
asociaciones, llegando a una puesta en comun a través de la Plataforma Estatal de
Asociaciones del Profesorado de Tecnologia. Representa, por tanto, la opinion de las y los
profesionales que van a tener la labor de llevar este curriculo a la practica.

6 de noviembre de 2006

Plataforma Estatal de Asociaciones del Profesorado de Tecnologia
www.sialatecnologia.org
contacto@sialatecnologia.org

APTEABCU (Albacete y Cuenca); APTA (Andalucia); APTEAR (Aragén); APTA (Avila);
As. Agustin de Bethencourt (Canarias); APTC (Cantabria); APTC (Catalunya); APTCR
(Ciudad Real); APTEX (Extremadura); APETEGA (Galicia); APTELE (Ledn); APTE
(Madrid); ATECMUR (Murcia); APTENA (Navarra); APTLR (La Rioja); APTT(Toledo);
APTCV (Comunidad Valenciana); APTEVA (Valladolid).
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